Computer Use (Int) - Использование Компьютера (Инт)

   Проверка: Большинство обычных компьютерных операций не требуют проверки Использования Компьютера (всё же персонаж вероятно должен делать проверку Исследования; смотри описание умения Исследование). Тем не менее, поиск в незнакомой сети конкретного файла, написание компьютерных программ, изменение существующих, что бы работали иначе (лучше или хуже), а так же взлом компьютерной защиты все эти задачи сравнительно трудны и требуют проверки умения.

   Поиск Файла: Это умение может быть использовано для поиска файлов или данных в незнакомых системах. Сложность проверки и требуемое время определяется размером системы, в котором производится поиск. Поиск открытой информации в Интернете не попадает под эту категорию; обычно для данной задачи требуется проверка Исследования. Следующее применение умения Использование Компьютера относится только к поиску файлов в частных системах, персонажу не знакомых.

	Размер системы
	Сложность DC
	Время

	Персональный компьютер
	10
	1 раунд

	Малая офисная сеть
	15
	2 раунда

	Большая офисная сеть
	20
	1 минута

	Огромная офисная сеть
	25
	10 минут


   Обход Защиты Компьютера: это применение Использования Компьютера не может использоваться нетренированным. Сложность определяется качеством программ безопасности установленных для защиты системы. Если проверка провалена на 5 и более, система безопасности немедленно оповещает администратора о несанкционированном проникновении. Оповещённый администратор может попытаться идентифицировать персонажа или блокировать персонажу доступ в систему.

   Иногда, получая доступ к сложной системе, персонаж должен обойти защиту более чем за одну операцию. Если персонаж при попытке обойти защиту превосходит проверку сложности на 10 и более, то он автоматически преуспевает во всех последующих проверках взлома этой системы вплоть до конца сессии персонажа (смотри ниже Хакерство).

	Уровень Безопасности
	Сложность DC

	Минимальный
	20

	Средний
	25

	Исключительный
	35

	Максимальный
	40


   Хакерство - Компьютерный Взлом

   Взлом компьютерной защиты или сети часто зовётся хакерством.

   Когда персонаж хакает, он или она пытается захватить сайт. Сайт это виртуальное место содержащее файлы, данные и приложения. Сайт может быть малым, как одиночный компьютер, большим, как корпоративная сеть или это архивы данных во всём мире – важно то, что доступ к сайту соединяет пользователя со всем, что ему необходимо. Некоторые сайты могут быть доступны через Интернет, другие, не подключенные к внешней сети, могут быть доступны только пользователю, который имеет физический доступ к компьютеру, подключенному к сайту.

   Каждый сайт просматривается системным администратором – лицом, ответственным за сайт и следящим за его безопасностью. Часто системный администратор – единственное лицо с доступом ко всем функциям и данным сайта. У сайта может быть более одного системного администратора; большие сайты круглосуточно обслуживаются системным администратором. Персонаж является системным администратором своего собственного персонального компьютера.

   Когда персонаж взломал сайт, такое посещение называется сессией. Как только персонаж прерывает доступ к сайту, сессия заканчивается. Персонаж может вернуться на сайт в будущем, но это будет новой сессией.

   Для взлома сайта необходимо выполнить несколько шагов:

   Скрыть следы (Covering Tracks): Этот шаг необязательный. Сделав проверку использования компьютера (сложность DC 20), персонаж может изменить свою идентифицирующую информацию. Это налагает -5 штраф на любую попытку идентифицировать персонажа, если его или ее активность была обнаружена.

   Доступ к Сайту: Для этого есть два пути: физический или через интернет.

   Физический Доступ: Персонаж получает физический доступ к компьютеру или компьютер был подключен к сайту. Если к взламываемому сайту нет доступа через интернет, то у персонажа остаётся только один вариант получения к нему доступа. Для этого могут потребоваться проверки различных умений, зависящие от метода, выбранного пользователем. 

   Доступ через Интернет: Доступ к сайту через сеть требует двух проверок Использования Компьютера. Первая проверка (сложность DC 10) требуется для поиска сайта в сети. Вторая проверка – обход системы защиты компьютера (смотри описание умения Использование Компьютера). Как только персонаж преуспевает в обеих проверках, он получает доступ к сайту.

   Обнаружить то, что Вы Ищите: Для поиска данных (приложений или удалённых устройств), делается проверка Использования Компьютера. Смотри Поиск Файла в описании умения.

   Обход Защиты Файла: Множество сетей имеют дополнительную защиту файлов. В таком случае необходимо сделать ещё одну проверку умения для обхода компьютерной защиты.

   Делайте то, что Хотели: Наконец персонаж может делать то, зачем он или она это затеял. Если персонаж хочет просто просмотреть записи, никаких других проверок не требуется. Персонаж может скопировать данные, хотя это займёт от нескольких раундов до нескольких минут для особо больших объёмов информации. Изменение или удаление записей иногда требует ещё одной проверки для обхода защиты компьютера. Другие операции могут быть выполнены в соответствии с описанием умения Использование Компьютера.

   Защита Безопасности: Если персонаж сам является системным администратором сайта (в том числе достаточно простого, к примеру, ноутбука), он или она может защитить свой сайт от вторжений. Если сайт оповещает персонажа о вторжении, персонаж может оборвать доступ нарушителю (завершить сессию нарушителя) или даже его идентифицировать.

   Для того, что бы оборвать доступ, необходима встречная проверка Использования Компьютера против нарушителя. Если персонаж преуспевает, сессия нарушителя завершается. Нарушитель может попытаться обойти защиту персонажа и вновь получить доступ к его или её сайту, но ему придётся заново начать весь процесс взлома. Попытка обрыва доступа занимает полный раунд.

   Есть только один верный способ полностью предотвратить доступ к сайту – выключить его. С одиночным компьютером это проблемы не составляет, но большой сайт с множеством компьютеров (или контролирующие функции компьютеров не могут быть прерваны), это может быть очень трудоёмко или вовсе невозможно.

   Для того, что бы идентифицировать нарушителя, необходимо сделать встречную проверку Использования Компьютера против нарушителя. Если персонаж преуспевает, он определяет сайт, с которого выходил нарушитель (если это одиночный компьютер, персонаж определяет имя владельца). Идентификация нарушителя требует 1 минуту и отдельную проверку для прерывания доступа. Эта проверка может быть выполнена только в том случае, если нарушитель пребывал на сайте персонажа на протяжении всей проверки, персонаж автоматически проваливает проверку, если нарушитель прерывает сессию.

   Это применение умения может быть использовано для перехвата телефонных переговоров, если у персонажа есть сотовый перехватчик (cellular interceptor). Сложность проверки DC 35, если персонаж знает номер звонившего – DC 25.
Cellular interceptor
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Ослабляющее Программирование: Персонаж может уничтожить или изменить приложения на компьютере, так, что бы пользоваться им было сложно или вовсе невозможно. Сложность DC попытки зависит от того, что персонаж пытается сделать. Сбой в компьютере просто его выключает. Если пользователь может его перезапустить, это делается без проверки умения (тем не менее, перезапуск занимает 1 минуту). Разрушение программ делает компьютер непригодным до тех пор, пока программы не будут восстановлены. Повреждение программ налагает -4 штраф на все проверки Использования Компьютера, проводимые с этого компьютера (иногда это предпочтительнее разрушению программ, поскольку пользователь может не подозревать о дефектах и просто не догадается использовать другой компьютер).

   Персонаж может ослабить программирование сразу нескольких компьютеров связанных одним сайтом; сложность проверки DC увеличивается на +2 за каждый дополнительный компьютер.
	Область изменений
	Сложность DC
	Время

	Сбой в компьютере
	10
	1 минута

	Разрушение программ
	15
	10 минут

	Повреждение программ
	20
	10 минут


   Исправление ослабленных программ требует 1 часа и проверки Использования Компьютера против сложности эквивалентной сложности ослабления +5.

   Написать Программу: Персонаж может создать программу для помощи в конкретной задаче. Это даёт персонажу ситуативный бонус +2 для её выполнения.

   Под конкретной задачей, в данном случае, подразумевается один тип операций для одной цели.

   Сложность написания программы DC 20 и занимает по времени 1 час.

   Управление Удалённым Устройством: Множество устройств управляются компьютером через удалённую связь. Если персонаж хочет получить доступ к компьютеру, управляющему подобной системой, персонаж может либо отключить или изменить их рабочие параметры. Сложность зависит от природы действий. Если персонаж проваливает проверку на 5 и более, система немедленно оповещает администратора о несанкционированном доступе к оборудованию. Оповещённый администратор может 

попытаться идентифицировать персонажа или блокировать персонажу доступ в систему.

	Тип операции
	Сложность DC
	Время

	Отключить пассивное удалённое устройство

(включая камеры и дверные замки)
	20
	1 раунд

за удалённое устройство

	Отключить активное удалённое устройство

(включая датчики движения и сигнализацию)
	25
	1 раунд

за удалённое устройство

	Восстановить настройки
	30
	1 минута

за удалённое устройство

	Поменять пароли
	25
	1 минута

	Скрыть наличие изменений
	+10
	1 минута

	
	
	

	Минимальная защита
	-5
	—

	Исключительная защита
	+10
	—

	Максимальная защита
	+15
	—


Особое: Персонаж может взять 10, применяя умение Использование Компьютера. В некоторых случаях персонаж может взять 20, кроме тех, которые включают в себя штрафы за провал. Персонаж не может взять 20 для обхода компьютерной защиты или для защиты безопасности.

Персонаж с навыком Механоголовый (Gearhead feat) получает бонус +2 ко всем проверкам Использования Компьютера.

Время: Использование Компьютера занимает как минимум полноценное действие. Ведущий Игры решить, что некоторые задачи требуют нескольких раундов, несколько минут или дольше, как написано выше.

Future Expanded

Computer Use (Int) – Использование Компьютера (Инт)

   В дополнении к стандартным правилам это умение можно применять для управления сенсорами космических кораблей, а так же отправлять, глушить, шифровать и расшифровывать передачи, отправленные через космическое пространство или измерения.
   Проверка
   Следующие применения навыка Использование Компьютера можно использовать нетренированным:

    Проведение Активного Сканирования Сенсорами: Использование сенсоров космического корабля в зоне их досягаемости для анализа другого корабля или объекта требует проверки Использования Компьютера со сложностью DC 15. Активное сканирование проводится через огромное расстояние (например, через звездные системы) или, подвергнутые определенным формам помех (например, помехи от солнечной вспышки) добавляет -5 и более штраф к проверкам.
   Отправка Передачи: Обычная связь (приветствовать соседний корабль, используя пространственный или подпространственный передатчик и тому подобное) осуществляется с помощью проверки Использования Компьютера со сложностью DC 10. Передача сообщений на невероятно далёкие дистанции (к примеру, между звёздными системами) подвержены искажениям; что бы быть уверенным, что сообщение дойдёт до места назначения, необходимо для нейтрализации этих искажений пройти проверку Использование Компьютера со сложностью DC 20.

   Следующие применения навыка Использование Компьютера нельзя использовать нетренированным:

   Глушение Передачи: Это умение позволяет предотвратить получение кораблём или станцией входящей передачи. Встречная проверка Использования Компьютера между субъектом, получающим передачу, и субъектом, пытающимся блокировать сообщение, определяет, прошло сообщение или нет. Если сообщение получает ни кем не управляемый компьютер, глушение передачи требует проверки Использования Компьютера со сложностью DC 15.

   Шифрование и Расшифровка Передач: Использование Компьютера можно использовать для шифрования передач. Это делается с помощью встречной проверки Использования Компьютера между существом, отправляющим сообщение, и тем, кто попытается перехватить или расшифровать его.

Время: Шифровка и расшифровка передач – это полноценное действие. Проведение активного сканирования, отправка, глушение передач – действие движения.

