Плакальщик [Dirgesinger]

Libris Mortis: The book of undead; pg.43

Требования

   Что бы стать плакальщиком вы должны быть достаточно квалифицированны и удовлетворять следующим требованиям.

   Мировоззрение: Любое не доброе.

   Умения: Знание религии 4 ранга, Выступление любое 8 рангов.

   Черта: Реквием [Requiem]

   Особое: Бардовская музыка должна быть классовым умением.

Кость хитов 1к6

Классовые умения

   Очков умений на уровень 4+ модификатор интеллекта

	Обман [Bluff] (Cha)

Концентрация [Concentration] (Con)

Ремесло [Craft] (Int)

Переговоры [Diplomacy] (Cha)

Запугивание [Intimidate] (Cha)

Знание истории [Knowledge history] (Int)
	Знание религии [Knowledge religion] (Int)

Слух [Listen] (Wis)

Выступление [Perform] (Cha)

Проницательность [Sense Motive] (Wis)

Говорить на языке [Speak Language] (n/a)


Таблица 3—2: Плакальщик [Dirgesinger]

	Уровень
	Базовый бонус атаки
	Стойкость
	Реакция
	Воля
	Особое

	1й
	0
	+0
	+0
	+2
	Песня печали

	2й
	+1
	+0
	+0
	+3
	Песня укрепления

	3й
	+2
	+1
	+1
	+3
	Кручина

	4й
	+3
	+1
	+1
	+4
	Песня ужаса

	5й
	+3
	+1
	+1
	+4
	Песня пробуждения


Классовые особенности

   Оружие и доспехи: плакальщик не квалифицирован в каком бы то ни было оружии, ношении доспехов или щитов.

   Панихида [Dirgesong] (Su): плакальщик получает способность панихида. Панихида следует тем же правилам, что и музыка барда (читай о музыке барда, стр.29 Руководства игрока). Для определения частоты использования панихиды уровни плакальщика складываются с уровнями барда. Но уровни плакальщика не влияют на получаемые бардом заклинания и эффекты музыки барда. Каждая панихида считается использованием бардовской музыки.

   Песня  печали [Song of Sorrow]: Плакальщик может вызывать в своих врагах печаль и сожаление. Для этого враг должен слышать плакальщика. Эффект длится до тех пор пока плакальщик продолжает выступать и 5 раундов после. Подверженный эффекту враг получает -2 штраф на спасброски по Воле и -2 штраф на все броски атаки и повреждений. Успешный спасбросок по Воле (сложность DC 10+ ранг плакальщика в умении Выступление) отменяет эффект и делает существо на 24 часа имунным к песне печали. Песня печали — это воздействующий на разум эффект.

   Песня укрепления [Song of Bolstering]: Со второго уровня и выше, подобно злому жрецу, плакальщик может помогать нежити сопротивляться изгнанию. Любая нежить в радиусе 30 футов от плакальщика получает бонус к сопротивлению изгнанию равный уровню персонажа в классе плакальщик плюс уровень в классе бард. Укрепление длится до тех пор пока плакальщик продолжает выступать и 10 раундов после. Если плакальщик сам является нежитью то эффект песни укрепления действует и на него.

   Кручина (Песня горя) [Song of Grief]: С третьего уровня и выше плакальщик может использовать песню или поэзию что бы внушить живому существу безумное горе. Существо должно находиться в пределах 60 футов от плакальщика и иметь возможность слышать плакальщика. Если существо проваливает спасбросок по Воле (сложность DC 10+ ранг плакальщика в умении Выступление) оно становится ошеломлённым [confused] на всю продолжительность выступления плакальщика и 5 раундов после. Песня печали — это воздействующий на разум эффект очарования (принуждение).

   Песня ужаса [Song of Horror]: С четвёртого уровня и выше плакальщик может поразить ужасающим аккордом сердца своих врагов. Все враги в пределах 60 футов кто может слышать плакальщика должны пройти спасбросок по Воле (сложность DC 10+ ранг плакальщика в умении Выступление) или получить 1к6 повреждений Силы и 1к6 повреждений Ловкости. Существо, подверженное песне ужаса, или существо, успешно прошедшее спасбросок, не может быть подвержено этому эффекту повторно в течение 24 часов.

   Песня пробуждения [Song of Awakening]: На пятом уровне плакальщик может анимировать тело недавно убитого существа. Для этого необходимо находится не дальше 30 футов от цели и пройти проверку Выступления (сложность DC 10+ кость хитов существа). Убитое существо может иметь кость хитов не выше уровня персонажа. Если попытка закончилась неудачей, плакальщик может повторить её в следующий раунд. Пробуждаемое тело должно быть мёртвым не более 1 часа.

   Вид пробуждённого существа меняется на нежить, оно сохраняет любой свой подтип [subtype]. Существо сохраняет все классовые особенности в том числе сверхестественые [supernatural] и подобные заклинаниям [spell-like] (но не экстраординарные [extraordinary]) способности, которыми оно обладало при жизни (кроме любых использованых в течение дня или сотворённых заклинаний существом до смерти, вплоть до их обычного предела использований). Пробуждённое существо полностью покорно плакальщику и подчиняется всем его командам (если команд не поступает, существо просто атакует всех врагов плакальщика). Существо остаётся анимированным до тех пор пока плакальщик продолжает выступать.

   Плакальщик одновременно может пробудить только одно тело. Если он пробуждает второе тело, пока первое ещё активно, первое падает замертво, как если бы плакальщие перестал выступать.
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