Технологии будущего   Future Tech
Кривых названий много, буду рад, если кто-нибудь предложит для них грамотную альтернативу.
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Защитные системы космических кораблей   Starship Defense Systems
   Следующие защитные системы могут быть установлены на любой космический корабль отвечающий необходимым требованиям. Этот раздел так же рассматривает щиты, которые могут увеличивать число расходуемых в бою очков повреждений корабля.
	Новые защитные системы: Щиты

   Щиты предоставляют кораблю дополнительные очки повреждений, которые расходуются прежде основных очков повреждений корабля. Щиты добавляют дополнительные Кости Повреждений (Hit Dice) равные одной четвёртой общего числа Костей Повреждений (Hit Dice) космического корабля с округлением вниз, но не меньше 1. Кость повреждений (Hit Dice) щитов равна 20 очкам повреждений (Hit Point). Критическое попадание минует щиты и наносит повреждение непосредственно космическому кораблю.


Абляционная теплозащита (УП 5)   Ablative Heat Shielding
   Абляционная теплозащита космических кораблей состоит из керамических, пластиковых и металлических плиток покрытых рассеивающими тепло веществами. Впервые использованная на ранних космических кораблях, разработанных для входа и выхода из атмосферы, абляционная теплозащита до сих пор остаётся одной из повседневно используемых защитных систем на более поздних Уровнях Прогресса. При вхождении в атмосферу корабль с абляционной теплозащитой получает только половину тепловых (fire) повреждений.
   Сложность покупки DC: 5 + одна четвёртая базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Нет

Ракеты-перехватчики (УП 6)   Interceptor Missiles
   Ракеты-перехватчики это маленькие, самодвижущиеся снаряды цель которых – входящие атаки. Хотя они медленно реагируют и неэффективны против энергетического оружия, ракеты-перехватчики превосходное средство защиты от ракетных атак. Артиллерист или пилот космического корабля может сделать встречный бросок атаки против входящей ракетной атаки, что бы автоматически её избежать. Тот же пилот или артиллерист может совершить в раунд такую проверку число раз, равное его модификатору Ловкости.
   Сложность покупки DC: 30

   Лицензия: Ограничено (+2)

Червоточный экран (УП 6)   Wormhole Screen
   Червоточный экран это сравнительно примитивный энергетический щит, который окружает космический корабль, он позволяет безопасно путешествовать сквозь червоточины. Для преодоления стабильных червоточин (например, созданных прыжковыми или межзвёздными двигателями) такой щит не требуется, но червоточины естественного происхождения могут своими нестабильными энергиями порвать на части незащищённый корабль.
   Сложность покупки DC: 10 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Нет

Активная защита (УП 7)   Active Shielding
   Активная защита это примитивная форма щита, который в заданный момент укрывает только часть корабля. Инженер или любой другой член экипажа должен сделать проверку Использования Компьютера против броска входящей атаки, для того, что бы переместить щит под выстрелы.
   Сложность покупки DC: 15 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Военные (+3)

Магнитный щит (УП 7)   Magnetic Shields
   Первые настоящие щиты, основанные на технологии защиты от баллистических атак. Магнитные щиты поглощают повреждения только от ракет и от орудий, наносящих баллистические повреждения.
   Сложность покупки DC: 15 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Военные (+3)

Нанитовое облако (УП 7)   Nanite Cloud
   Нанитовое облако окружает космический корабль постоянно изменяющим форму полем нанитов (прим. пер.: нанороботов, если я правильно понимаю) которые защищают его, роем обволакивая вокруг. Нанитовое облако управляется удалённо с помощью сенсоров и системы связи, которые активируют наниты  сразу, как только обнаруживают входящую ракету. Когда ракетная атака обнаружена, скопление нанитов в точке атаки перехватывает ракету. Нанитовое облако предоставляет половину укрытия (one-half cover) против ракетных атак.
   Сложность покупки DC: 10 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Ограничено (+2)

Щит частиц (УП 8)   Particle Shields
   Подобно магнитному щиту, щит частиц разработан на основе технологии поля частиц. Щит частиц поглощает повреждения только от орудий, наносящих оглушающие, электрические, огненные или другие неспецифические энергетические повреждения.
   Сложность покупки DC: 20 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Военные (+3)

Комплекс сингулярной защиты (УП 8)   Singularity Defense Array
   Однажды способность управлять гравитацией дала возможность создать систему защиты космического корабля, так на свет появился комплекс сингулярной защиты. Комплекс сингулярной защиты (или проще сингулярный комплекс) создаёт маленькие чёрные дыры, которые поглощают входящие атаки. Артиллерист или пилот космического корабля может сделать встречный бросок атаки против броска входящей атаки, что бы автоматически её избежать. Тот же пилот или артиллерист может совершить в раунд такую проверку число раз, равное его модификатору Ловкости.

   Сложность покупки DC: 25 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Ограничено (+2)

Сплошное защитное поле (УП 8)   Solid Defense Field
   Соединение преимуществ от магнитного поля и поля частиц в единый генератор сплошного защитного поля позволяет отклонять все виды атак. Сплошное защитное поле отклоняет все ракетные и орудийные выстрелы, наносящие баллистические, оглушающие, электрические, огненные или другие неспецифические энергетические повреждения, что даёт штраф -4 к броскам атаки против космического корабля, оборудованного таким полем.

   Сложность покупки DC: 15 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Военные (+3)

Отражающий шит (УП 9)   Deflector Shield
   В конце концов, технология силовых щитов достигла точки, когда они стали способны поглощать повреждения от любого вида оружия и укрывать корабль со всех сторон одновременно.
   Сложность покупки DC: 20 + половина базовой сложности покупки DC космического корабля.

   Лицензия: Военные (+3)
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