От переводчика
   В переводе я ориентировался на смысл содержимого. Тем не менее, возникли трудности с переводом терминов из правил D20 Modern и приложением к ним D20 Future, поэтому привожу их список в конце документа.
   Документ имеет ряд несоответствий с приложением D20 Future к правилам D20 Modern. Целенаправленные это изменения или ошибка авторов – я не знаю, поэтому оставляю как есть.

   Словарь говорит, что слово "Gravity" означает не гравитацию (gravitation), а тяжесть, силу тяжести, серьёзность, важность, опасность. Как видите, тут имеется игра слов. Так, что вполне уместным будет перевести "The Gravity Star" как "Опасная Звезда".
   Качество изображений, представленных в этом документе, ниже, чем в оригинале. Оригинальный документ в формате pdf вы можете приобрести на сайте правообладателя.

Троян Евгений aka Loky
troyan1310@gmail.com
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	Для использования в игре требуется использовать правила d20 Modern Roleplaying Game, изданные Wizards of the Coast, Inc.

d20 Modern и Wizards of the Coast являются торговыми марками в Соединённых Штатах Америки и других странах и используются с разрешения.
‘d20 System’ и логотип ‘d20 System’ являются торговыми марками Wizards of the Coast, Inc. и используются в соответствии с условиями лицензии d20 System License версии 6.0. С копией лицензии можно ознакомится на сайте www.wizards.com/d20.


Опасная Звезда   The Gravity Star
автор Филип Рид (Philip Reed), издательство Ronin Arts
   Опасная Звезда это нестандартный корабль Уровня Прогресса 7 (УП 7) класса эскорт, предназначенный для использования в качестве базы для группы авантюристов, ищущих приключений среди звёзд. Этот документ описывает космический корабль, предлагает варианты того как игроки могут его получить в своё владение, а так же предоставляет несколько идей для приключений во время их путешествий через космическое пространство.
   Если вам требуются больше космических кораблей, пожалуйста, ознакомьтесь с серией документов Ronin Arts Future: Starships, доступных на www.rpgnow.com. Каждый документ серии описывает космический корабль, новые правила, зацепки для приключений и информацию, характерную для модели корабля. Вы так же можете найти информацию о космических кораблях в октябрьской коллекции "Modern Dispatch" от "RPGObject’s" и в их серии "Blood and Space".
Опасная Звезда (УП 7) нестандартный эскорт

   Этот нестандартный эскорт основан на шаблоне класса Мародёр (читай вставку) с дополнительными модификациями, представленных в игре в виде причуд (читай ниже).

	Тип: Сверхлёгкий

Подтип: Эскорт

Защита: 7

Защита Неподготовлен: 5

Защита Автопилот: 5

Рейтинг брони: 40

Кость Хитов: 23к20 (460 ОП)
Модификатор Инициативы: +5
Классовый бонус Пилота: +3

Модификатор Ловкости Пилота: +2

Бонус Атаки Артиллериста: +2
	Размер: Колоссальный (-8)
Тактическая скорость: 4000 футов (8 квадр.)

Длина: 180 футов

Вес: 900 тонн

Бонус Системы Наведения: +5

Экипаж: 8 (тренированный +4)

Количество Пассажиров: 24

Вместимость Груза: 30 тонн

Модификатор Захвата: +16

Базовая Сложность Покупки: DC 52

Лицензия: Ограниченного исп. (+2)


   Атака: две спаренные тяжёлые нейтронные пушки -3 дистанционная атака (15к8), две спаренные рельсовые пушки -8 дистанционная атака (19к12), пусковая установка осколочно-фугасных ракет -8 дистанционная атака (6к12/19-20).
   Свободная атака: Система ответного огня +3 дистанционная атака (1к12x10)

Особенности Конструкции, стандартные для Уровня Прогресса 6

Двигатели: Индукционный двигатель, Маневровый двигатель
Броня: Нейтронитовая

Защитные Системы: Система управления повреждениями (1к10), Магнитное поле, Система ответного огня, Поле отражения частиц, Радиационная защита, Ремонтные дроны, Постановщик помех
Сенсоры: Сенсоры 5 класса, Улучшенная система наведения
Связь: Антенна дальней связи (Drivesat comm. Array), Передатчик широкого охвата (Mass transceiver)
Орудия: две спаренные тяжёлые Нейтронные пушки (диапазон дальности 6000 футов), две спаренные Рельсовые пушки (диапазон дальности 3000 футов), Пусковая установка фугасных ракет (8 ракет)
Системы Захвата: Механические Захваты
Причуды: Нестабильное ядро двигателя, Непредвиденные колебания мощности (читай ниже)
	Шаблон класса Мародёр (УП 7)

   Шаблон класса Мародёр может быть применён к любому сверхлёгкому кораблю УП 6. Особенности конструкции космического корабля должны быть следующими:

Кость Хитов: Увеличена на +3к20

Улучшение Двигателя: Индукционный двигатель (тактическая скорость +1000 футов)
Улучшение Брони: Нейтронитовая (Рейтинг Брони 40)

Улучшение Защитных Систем: Ремонтные Дроны

Улучшение Сенсоров: Сенсоры 5 класса, Улучшенная система наведения

Улучшение Систем Связи: Антенна дальней связи (Drivesat comm. Array), Передатчик широкого охвата (Mass transceiver)


Причуды космического корабля

   Забавные идеи, использованные в некоторых научно-фантастических фильмах и сериалах, это и есть причуды космического корабля. Причуды это необычные изъяны или неисправности, которые присущи кораблю и которые придают ему шарм и определённую уникальность. Причуды никогда не бывают преднамеренно спланированы и, как правило, встречаются на сильно модифицированных, кораблях старшего поколения.
   Опасная Звезда имеет следующие причуды:
Нестабильное ядро двигателя

   Двигатель Опасной Звезды кустарного производства, собранный из украденного и списанного военного оборудования, иногда выходит из строя, особенно когда эксплуатируется на предельной мощности. Причина проблемы не отслеживается и не устраняется. Единственный способ избавится от неполадки – полностью заменить двигатель на новый, имеющийся в продаже.
   Вред: Один раз за раунд, если корабль движется на максимальной тактической скорости, киньте двадцатигранник 1к20. Если результат равен или меньше числу квадратов пройденных за этот раунд + номер раунда, двигатель отказывает и корабль становится обездвиженным. Ремонт требует проверку умения со сложностью DC 25 и занимает 1к4 минуты. Снизьте сложность проверки Ремонта на DC 5 за каждую проваленную попытку перезапустить двигатель.
   Польза: Увеличьте тактическую скорость корабля на 1000 футов (2 квадрата).
Непредвиденные колебания мощности

   Установка улучшенных сенсоров и защитных систем на Опасную Звезду производилась не в сухом доке и не в ремонтных мастерских. Компоненты корабля улучшались годами, большая часть работы проводилась в сомнительных местах и с помощью неподходящих инструментов. Это в сочетании с нерегулярным техническим обслуживанием и присущей предыдущим владельцам тенденции использовать наиболее дешёвые компоненты, привело к тому, что у корабля появились необычные проблемы с электропитанием.
   Вред: В начале каждого путешествия и ещё раз в начале каждого сражения, бросьте двадцатигранник 1к20. Если на броске выпало 8 или меньше то на время этого перелёта или сражения (в зависимости от обстоятельств) у корабля будут наблюдаться неполадки с электропитанием. Все броски атаки или защиты переносят штраф -1к4 (сделайте бросок штрафа один раз за каждого члена экипажа – колебания мощности случайно возникают по всему кораблю). К тому же на время сражения или перелёта случайным образом отключается одна из систем связи или сенсоров. Успешная проверка Ремонта со сложностью DC 30 снижает на время перелёта или сражения этот штраф до -1. Проверка Ремонта должна быть произведена каждый раз, когда бросок двадцатигранника к20 показывает, что корабль испытывает колебания мощности.
   Польза: Увеличьте модификатор Инициативы корабля на +1, к тому же на корабль может быть установлена дополнительная система связи, защитная система или система сенсоров.
Ключ к кораблю
1.   Кокпит: Разработанный для трёх членов экипажа – пилота, офицера связи и навигатора, этот кокпит довольно велик для корабля такого размера. Станции навигации и связи оснащены резервным управлением, с помощью которого при чрезвычайной ситуации можно пилотировать корабль (штраф -2 к проверке Пилотирования).
2.   Каюты экипажа: Недостатком корабля такого размера как Опасная Звезда является то, что за исключением каюты пилота это единственное место, где можно спать. Три тройных койки оставляют мало места в комнате, а это означает, что всем от техника-стажёра до офицера связи приходится ютиться в одном помещении, вполне естественно данный факт раздражает практически каждого. У всех членов экипажа, отдыхающих в этой комнате, есть личный шкафчик.
3.   Санузел: Полностью оборудованный и весьма необходимый.
4.   Склад и Резервные системы: Эта область корабля основной грузовой отсек он заполнен различными грузовыми контейнерами. К тому же с компьютерного терминала, расположенного в этой секции, можно выполнить любую задачу по управлению кораблём, исключая пилотирование.

5.   Шлюз: Это основной вход на Опасную Звезду. Шкафчики содержат несколько скафандров и другое оборудование потенциально необходимое во время приключений.
6.   Каюта пилота: Когда Опасная Звезда была военным эскортом, это комната являлась личной каютой пилота. Сейчас она служит той же цели, хотя некоторые владельцы корабля использовали её в качестве гостевой каюты или дополнительного грузового пространства – это зависело от функции судна на тот момент (в течение десяти лет или около того этот корабль использовался в качестве частного такси между станциями ряда миров). Эта каюта оборудована персональным санузлом.
7.   Библиотека корабля: Компьютерный терминал в этом помещении содержит данные на всевозможные темы. Включая записи истории корабля, графики обслуживания, схемы и любую информацию которую предыдущие владельцы сочли необходимым внести в библиотеку корабля.
8.   Управление Шлюзами: Компьютерная система в этом помещении дополнительно связана с корабельной библиотекой и позволяет управлять всеми тремя шлюзами – единственный способ попасть на корабль или покинуть его.

9.   Шлюз: Этот маленький шлюз идентичен помещению 5 за исключением того, что шкафчики не содержат скафандры.
10.   Инженерная: Двигатель корабля необычной конструкции, собранный по частям из украденных деталей, очень нестабилен (читай Причуды выше) и постоянно нуждается в ремонте. Владельцы Опасной Звезды во время полётов старались по возможности держать в этом отсеке двух инженеров, что бы они немедленно приступали к ремонту, в случае если что-то пойдёт не так. Дверь, некогда отделявшая отсек от остального корабля, была демонтирована, что бы в случае непредвиденных обстоятельств было проще добраться до этого отсека.
	Космический корабль и сложность покупки DC

   В соответствии с представленными правилами, части оборудования космических кораблей чрезвычайно дороги. Это соответствует большинству типов игр, но когда речь идёт о приключениях вроде космической оперы, где несколько человек владеют и управляют кораблём, предложенная сложность покупки слишком высока.
   Что бы сделать космические корабли более подходящими установкам кампании, особенно таким, в которых персонажам игроков предпочтительно иметь свой собственный, снизьте предложенную сложность покупки DC для всех гражданских кораблей на 15. Это изменение приблизит сложность покупки DC космического корабля на ранг ближе к гражданским наземным средствам передвижения из кампании Modern.
   Это необязательное правило и должно быть утверждено Ведущим игры.


Приобретение космического корабля
   В дополнении к способам, описанным в D20 Future – взять взаймы, арендовать, украсть, здесь предложены некоторые идеи того как группа авантюристов может получить корабль. В конце концов, большинство научно-фантастических приключений, в которых у персонажей нет собственного космического корабля, трудны и неприятны. Не очень весело быть пассажиром корабля и быть вовлечённым в космическое сражение, не имея своего собственного.
Унаследовать космический корабль
   Самый простой способ поместить низкоуровневых игровых персонажей на космический корабль это ситуация, когда один из персонажей наследует корабль. Это можно устроить, посчитав наследование космического корабля Навыком (Feat) или получить его, навсегда потратив 5 очков действий, в конце концов, вы можете просто выдать космический корабль одному из ИП. Любой унаследованный корабль, скорее всего, будет частично повреждён (на начало игры корабль имеет (1к4)+1x10 процентов от своих максимальных Очков Повреждений) и на один Уровень Прогресса ниже, чем уровень кампании. Унаследованный космический корабль весьма вероятно будет иметь причуды (смотри выше).
Найти космический корабль

   В некоторых кампаниях, в которых война играет главную роль, отличным вариантом будет найти сильно повреждённый космический корабль и привести его в рабочее состояние. Ведущий, предоставляя ИП такую возможность, должен сделать поиск и восстановление повреждённого космического корабля важной точкой в приключении и найденные корабли всегда должны быть покинуты своими владельцами. На этой идее можно построить целую серию приключений о том, как игроки путешествуют через галактику в поисках подходящих деталей для ремонта найденного ими покинутого корабля. К примеру, новые компоненты космического корабля могут быть платой 
Зацепки для приключений

   Как только небольшая группа межзвёздных путешественников получает свой собственный корабль, им открывается множество возможностей найти приключение. Ниже приведены несколько идей для приключений.
Потерянный идол
   До группы доходят слухи о давно погибшей инопланетной цивилизации, им удаётся раздобыть координаты планеты, на которой эта цивилизация вероятно существовала. Путешествие приводит их на эту планету, где они обнаруживают руины древнего города. Сюда же прибывает конкурирующая группа. И теперь уже две силы состязаются в поиске древних артефактов инопланетян, имеющих огромную ценность для коллекционеров.
Доставка лекарств
   На отдалённой астероидной колонии произошла вспышка редкой и опасной болезни, которая может быть остановлена только лекарствами из центральных миров. Группу нанимают для доставки лекарств в колонию или они вызвались по личным причинам. По прибытии их встречают пираты, требующие плату за приземление в колонии. Пираты, если Ведущий желает сделать их более злобными, ответственны за болезнь и пользуются ситуацией что бы красть у колонистов деньги и ресурсы.
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Словарь используемых терминов

Игровые термины
Атака – Attack
Базовая Сложность Покупки – Base Purchase DC
Броня – Armor
Защита – Defense
Колоссальный – Colossal
Кость Хитов – Hit Dice
Лицензия – Restriction
Ограниченного использования – Restricted
Подтип – Subtype
Рейтинг брони – Hardness
Сверхлёгкий – Ultralight
Тип – Type
Эскорт – Escort
Оборудование космического корабля

Антенна дальней связи – Drivesat comm. Array
Двигатели – Engines

Диапазон дальности – Range increment
Защитные системы – Defense Systems
Индукционный двигатель – Induction engine
Магнитное поле – Magnetic field
Маневровый двигатель – Thrusters
Механические Захваты – Grapplers
Нейтронитовая – Neutronite
Нейтронные пушки – Neutron guns
Орудия – Weapons
Передатчик широкого охвата – Mass transceiver
Поле отражения частиц – Particle field
Постановщик помех – Sensor jammer

Пусковая установка фугасных ракет – CHE missile launcher
Радиационная защита – Radiation shielding
Рельсовые пушки – Rail cannons 

Ремонтные дроны – Repair drones
Связь – Communications 
Сенсоры – Sensors
Системы захвата – Grappling systems
Система наведения –Targeting system

Система ответного огня - Point-defense system
Спаренные – Fire-linked
Система управления повреждениями – Damage control system
	Плитки серии E-Future от Skeletonkey Game’s
   Опасная Звезда была создана с использованием набора плиток серии e-Future Tiles: Star Chasers. Если вы хотите использовать дизайн этого корабля в ваших миниатюрах, пожалуйста, посетите www.skeletonkeygames.com для получения более подробной информации о серии       e-Future Tiles.
Об авторе

   Филип Рид профессионально работает в индустрии ролевых игр с 1995 года. За это время он трудился на такие компании как Atlas Games, Paradigm Concepts, Steve Jackson Games, and Dork Storm Press. Сегодня Филип проводит свои дни дома, управляя Ronin Arts, пишет новые игры и пытается заставить себя сделать перерыв, что бы дать рукам отдых. Если вы хотите узнать больше о Филипе Риде и Ronin Arts пожалуйста посетите www.roninarts.com.


Open game license

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast, Inc. and is Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc (“Wizards”). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a)”Contributors” means the copyright and/or trademark owners who have contributed Open Game Content; (b)”Derivative Material” means copyrighted material including derivative works and translations (including into other computer languages), potation, modification, correction, addition, extension, upgrade, improvement, compilation, abridgment or other form in which an existing work may be recast, transformed or adapted; (c) “Distribute” means to reproduce, license, rent, lease, sell, broadcast, publicly display, transmit or otherwise distribute; (d)”Open Game Content” means the game mechanic and includes the methods, procedures, processes and routines to the extent such content does not embody the Product Identity and is an enhancement over the prior art and any additional content clearly identified as Open Game Content by the Contributor, and means any work covered by this License, including translations and derivative works under copyright law, but specifically excludes Product Identity. (e) “Product Identity” means product and product line names, logos and identifying marks including trade dress; artifacts; creatures characters; stories, storylines, plots, thematic elements, dialogue, incidents, language, artwork, symbols, designs, depictions, likenesses, formats, poses, concepts, themes and graphic, photographic and other visual or audio representations; names and descriptions of characters, spells, enchantments, personalities, teams, personas, likenesses and special abilities; places, locations, environments, creatures, equipment, magical or supernatural abilities or effects, logos, symbols, or graphic designs; and any other trademark or registered trademark clearly identified as Product identity by the owner of the Product Identity, and which specifically excludes the Open Game Content; (f) “Trademark” means the logos, names, mark, sign, motto, designs that are used by a Contributor to identify itself or its products or the associated products contributed to the Open Game License by the Contributor (g) “Use”, “Used” or “Using” means to use, Distribute, copy, edit, format, modify, translate and otherwise create Derivative Material of Open Game Content. (h) “You” or “Your” means the licensee in terms of this agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game Content that contains a notice indicating that the Open Game Content may only be Used under and in terms of this License. You must affix such a notice to any Open Game Content that you Use. No terms may be added to or subtracted from this License except as described by the License itself. No other terms or conditions may be applied to any Open Game Content distributed using this License.

3. Offer and Acceptance: By Using the Open Game Content You indicate Your acceptance of the terms of this License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to use this License, the Contributors grant You a perpetual, worldwide, royalty-free, non-exclusive license with the exact terms of this License to Use, the Open Game Content.

5. Representation of Authority to Contribute: If You are contributing original material as Open Game Content, You represent that Your Contributions are Your original creation and/or You have sufficient rights to grant the rights conveyed by this License.

6. Notice of License Copyright: You must update the COPYRIGHT NOTICE portion of this License to include the exact text of the COPYRIGHT NOTICE of any Open Game Content You are copying, modifying or distributing, and You must add the title, the copyright date, and the copyright holder’s name to the COPYRIGHT NOTICE of any original Open Game Content you Distribute.

7. Use of Product Identity: You agree not to Use any Product Identity, including as an indication as to compatibility, except as expressly licensed in another, independent Agreement with the owner of each element of that Product Identity. You agree not to indicate compatibility or co-adaptability with any Trademark or Registered Trademark in conjunction with a work containing Open Game Content except as expressly licensed in another, independent Agreement with the owner of such Trademark or Registered Trademark. The use of any Product Identity in Open Game Content does not constitute a challenge to the ownership of that Product Identity. The owner of any Product Identity used in Open Game Content shall retain all rights, title and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You must clearly indicate which portions of the work that you are distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents may publish updated versions of this License. You may use any authorized version of this License to copy, modify and distribute any Open Game Content originally distributed under any version of this License.

10 Copy of this License: You MUST include a copy of this License with every copy of the Open Game Content You Distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open Game Content using the name of any Contributor unless You have written permission from the Contributor to do so.

12. Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the terms of this License with respect to some or all of the Open Game Content due to statute, judicial order, or governmental regulation then You may not Use any Open Game Material so affected.

13. Termination: This License will terminate automatically if You fail to comply with all terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware of the breach. All sublicenses shall survive the termination of this License.

14. Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable.

15. COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the Coast, Inc.

Modern System Reference Document Copyright 2002, Wizards of the Coast, Inc.; Authors Bill Slavicsek, Jeff Grubb, Rich Redman, Charles Ryan, based on material by Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams, Richard Baker, Peter Adkison, Bruce R. Cordell, John Tynes, Andy Collins, and JD Wiker.

Modern Dispatch #20 2004, Ronin Arts; Author Phil Reed

Open gaming content

   Designation of Product Identity: The following terms are designated as product identity as outline in section 1(a) of the Open Gaming License: Modern Dispatch, Darwin’s World, Blood and Guts, Blood and Fists, Blood and Vigilance, Blood and Circuits, Blood and Relics, Blood and Space,

 e-Future Tiles.

   Designation of Open Gaming Content: The following sections of Modern Dispatch #20 is designated as open gaming content except for terms defined as product identity above. All illustrations, pictures, and diagrams are Product identity and property of RPGObjects™ or Ronin Arts.
   All of the text in this PDF is designated as open game content. The graphics, artwork, and layout of the PDF are not open and this PDF may not be distributed without the permission of the author.
