Лучевая (радиационной) Болезнь
   Современная медицина дала нам отличное здравоохранение, но в мире до сих пор полно опасностей, некоторые из них уникальны для наших дней. Следующий раздел описывает лучевую болезнь, несколько ядовитых существ современности и правила использования Ремесла (химия) для создания ядов из подручных средств.
Лучевая болезнь.

   Когда персонажи подвергаются воздействию радиации, у них может возникнуть лучевая болезнь. Для лучевой болезни правила работают в точности как для любой другой болезни, воздействие которых описано в Главе 7. Для сопротивления эффектам болезни необходимы броски Стойкости (Fortitude) сложность которых зависит от полученной дозы радиации.

   Сила воздействия радиации имеет несколько степеней тяжести: лёгкая, слабая, умеренная, сильная и тяжёлая. Что бы определить степень воздействия радиации начните с вида воздействия: это может быть облучённая область (к примеру, область неподалёку от места ядерного взрыва или лаборатория, заполненная радиоактивным газом) или специфичный источник радиации (к примеру, кусок радиоактивного материала). Используйте общее время воздействия в пределах последнего 24-часового периода с округлением вверх. Для примера, скажем, персонаж был участником аварии в лаборатории. Он должен зайти в лабораторию (и, следовательно, подвергаться воздействию радиоактивных материалов) четыре раза, что бы эвакуировать бессознательных коллег. Каждый заход занимает 3 раунда, персонаж подвергается воздействию источника излучения в общей сложности 12 раундов. Это считается 10-минутным воздействием, так как 12 раундов больше чем за 1 минута.
Воздействие радиации Radiation Exposure
	Ситуация
	Время воздействия

	
	
	
	
	
	

	Персонаж в облученной области:
	1 раунд
	1 минута
	10 минут
	1 час
	1 день

	Легко облучённая
	лёгкая
	лёгкая
	лёгкая
	лёгкая
	лёгкая

	Умеренно облучённая
	лёгкая
	лёгкая
	слабая
	слабая
	слабая

	Сильно облучённая
	слабая
	слабая
	умерен.
	умерен.
	умерен.

	Серьёзно облучённая
	умерен.
	умерен.
	сильная
	сильная
	тяжёлая

	
	
	
	
	
	

	Воздействие на персонажа источника излучения:
	1 раунд
	1 минута
	10 минут
	1 час
	1 день

	Слаборадиоактивные

материалы
	лёгкая
	лёгкая
	слабая
	слабая
	слабая

	Среднерадиоактивные материалы
	умерен.
	умерен.
	сильная
	сильная
	тяжёлая

	Высокорадиоактивные материалы
	умерен.
	сильная
	тяжёлая
	тяжёлая
	тяжёлая


Степень воздействия определяет тяжесть лучевой болезни, указанной в следующей таблице.
Лучевая болезнь Radiation Sickness

	Степень воздействия
	Спасбросок Стойкости DC
	Вред

	Лёгкая
	12
	1к4–2* Вын

	Слабая
	15
	1к6–2* Вын

	Умеренная
	18
	1к6–1* Вын

	Сильная
	21
	1к6 Вын

	Тяжёлая
	24
	2к6 Вын


* Минимальный вред 0 Выносливости

  В слабой форме лучевая болезнь больше похожа на недуг. Часто больной персонаж даже не страдает от тяжелых последствий. Это отражается в том, что даже при неудачном спасбросоке Стойкости, персонаж может не страдать от потери Выносливости.
   В среде с высокой радиацией (например, в обстановке постапокалиптического мира), персонаж уже страдающий от лучевой болезни, может вновь подвергаться воздействию радиации. Если степень воздействия превышает, вызвавшую первоначальную болезнь, персонаж получает лучевую болезнь повышенной тяжести. В противном случае, степень не изменяется. Например, персонажу, который подвергся воздействию низкой дозы радиации, не становится хуже, если он позже получит очередную легкую или слабую дозу. Если же он подвергся воздействию радиации умеренной силы или выше, его болезнь становится более серьезной.
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